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Katalog Nagrod przygotowany w ramach projektu ,,Badanie ekonomicznych uwarunkowan celéw i kierunkéw
alokacji naktadéw na edukacje realizowanych przez podmioty publiczne i prywatne w Polsce (projekt BECKER)”.




Zasady wyboru upominkow

B Kazda szkofa, ktéra wzieta udziat w badaniu ma mozliwo$¢ wyboru upominkéw
o tacznej wartosci 300 punktéw. Punkty przyznawane sg w nastepujacy sposob:

* 150 pkt. za udziat Dyrektora w wywiadzie kwestionariuszowym,

¢ 50 pkt. jesli Dyrektor zgodzi sie na udziat w wywiadzie indywidualnym,
¢ 50 pkt. jesli Dyrektor zgodzi sie na udostepnienie materiatéw do analizy
danych zastanych,

+ dodatkowe 50 pkt. jezeli w badaniu wezmg udziat zaréwno Dyrektor
placowki (szkoty) jak i wylosowani do badania nauczyciele

B Formularz | zaméwienia prosimy wysta¢ mailem na adres
kaja.koczurowska@pbs.pl w terminie do 30 wrzesénia 2013 r.

B Dodatkowo kazda szkota, ktéra wezmie udziat w konkursie plastycznym i w ktorej
wytoniony zostanie zwyciezca, moze wybra¢ upominki o tgcznej wartosci 500 punktow.
W przypadku, gdy w szkole nagrodzono wiecej niz jedng prace, kazda z nich to 500
punktéw, ktére mozna wymienié na upominki.

B Formularz Il zamoéwienia prosimy wysta¢ mailem na adres
kaja.koczurowska@pbs.pl w terminie do 31 stycznia 2014 r.

B Po wypetnieniu formularzy nie przewidujemy mozliwosci wymiany wybranego
upominku na inny.

B Upominki zostang Panstwu przekazane po zakoriczeniu badan za posrednictwem
kuriera.

B W przypadku reklamacji (jesli upominek jest uszkodzony, nie dziata) prosimy o
kontakt z Kajg Koczurowska-Wawrzkiewicz (kaja.koczurowska@pbs.pl).




Lp Nagroda Opis Wartos¢
punktowa

SPRZET ELEKTRONICZNY
1 Radioodtwarzacz Odtwarzacz CD z radiem

2 Dyktafon Mikrofon: monofoniczny
Nosnik zapisu: pamie¢ wewnetrzna
Pojemnos¢ pamieci: 2 GB

3 Pilot do prezentacji Logitech Wireless Presenter R400
multimedialnych Kontrola pokazu slajddw, wskaznik laserowy,

zasieg do 15m.

Nie wymaga oprogramowania — wystarczy pod-

taczy¢ do portu USB.

4 Skaner Canon CanoScan LIDE 110

Typskanera: ptaski

Rozdzielczos$¢ optyczna: 2400 x 4800 dpi
Maksymalny format skanowania: A4
Ztacze USB: USB 2.0

@ ©¢ © ©




5 Drukarka laserowa

Drukarka laserowa Brother HL-2130
Technologia druku: laserowa (mono)
Format druku: A4

Podajnik papieru: 250 arkuszy
Pamieé: 8 MB

Wydajnos¢: 12000 str/mies

6  Jezyk angielski

. Angielsk;

E dladzieci o1
¢

7 Lekcjoteka — Jezyk

Polski

SEEXREOLEE

PROGRAMY MULTIMEDIALNE

Szkota podstawowa

1”

EuroPlus+ Angielski dla dzieci ,Wow!” to
interaktywny kurs jezyka angielskiego przygo-
towany z myslg o dzieciach w wieku 8-10 lat,
ktére znajg juz podstawy jezyka. Jest on kom-
pleksowym kursem jezykowym, dzieki ktéremu
dziecko moze doskonali¢ i ¢wiczy¢ wszystkie
kompetencje jezykowe: rozumienie ze stuchu,
czytanie, pisanie i méwienie. Wazng role odgry-
wa w nim system motywacyjny i informacje
zwrotne o postepach w nauce prezentowane w
formie raportéw.

Aplikacja stanowi funkcjonalng pomoc dydak-
tyczna przygotowang dla nauczycieli szkét pod-
stawowych w klasach 4-6. Wszystkie zgroma-
dzone w programie materiaty sg zgodne z nowg
podstawg programowa. Praca z programem

to potaczenie nowoczesnych metod prezenta-
cji materiatu (animacji, filméw, doskonatych
symulacji, prezentacji i zdjec) z interaktywnymi
¢wiczeniami, dzieki ktéorym wiedza jest przy-
swajana przez dzieci szybko i efektywnie.
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Lekcjoteka -
Matematyka

ATy

Historia

Jezyk Polski

Lekcjotek@ to unikatowa na rynku propozycja
stworzona z myslg o petnym wykorzystaniu
mozliwosci tablicy interaktywnej lub rzutnika
multimedialnego w procesie dydaktycznym.
Program zawiera ciekawe zasoby i scenariusze
lekcyjne, ktére stanowia wprowadzenie do
interaktywnego $wiata portalu Nauczyciel.pl. To
bogata baza pomystéw na prowadzenie zajec z
wykorzystaniem narzedzi multimedialnych.

Gimnazjum

EduROM Multimedialna baza wiedzy —

Historia to najbogatszy i najobszerniejszy na
rynku edukacyjny program komputerowy, obej-
mujacy caty materiat nauczania historii w gim-
nazjum. Ogromny zasob wiedzy, wszechstronna
analiza omawianych tresci, programy narze-
dziowe i dodatkowe opcje czynig z eduROM-u
bezkonkurencyjne, wygodne i nowo-czesne
narzedzie, przydatne kazdemu gimnazjaliscie.
Niekonwencjonalny wykfad, doskonate zdjecia,
tréjwymiarowe animacje, filmy wideo oraz
setki inter-aktywnych ¢wiczen — wszystko to
sprawia, ze niezbedna wiedza jest przyswajana
przez ucznia niezwykle szybko i efektywnie.

EJuROM Jezyk polski PAKIET G1-G3 to multime-
dialny, interaktywny podrecznik, ktéry obejmu-
je caty materiat z jezyka polskiego obowigzujgcy
w gimnazjum. EAduROM Jezyk polski zawiera nie
tylko ¢wiczenia gramatyczne i ortograficzne, ale
takze fragmenty filméw, przedstawien teatral-
nych i lektur szkolnych.
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Matematyka

EduROM multimedialna baza wiedzy
Matematyka to najbogatszy i najobszerniejszy
na rynku edukacyjny program komputerowy,
obejmujacy caty materiat nauczania matema-
tyki w gimnazjum. Ogromny zasob wiedzy,
wszechstronna analiza omawianych tresci,
programy narzedziowe i dodatkowe opcje czy-
nig z eduROM-u bezkonkurencyjne, wygodne
i nowoczesne narzedzie, przydatne kazdemu
gimnazjaliscie. Niekonwencjonalny wyktad,
doskonate zdjecia, tréjwymiarowe animacje,
filmy wideo oraz setki interaktywnych ¢wiczen
— wszystko to sprawia, ze niezbedna wiedza jest
przyswajana niezwykle szybko i efektywnie.

Szkota ponadpodstawowa

EduROM Matematyka — EduROM Multimedialne lekcje — Matematyka,

klasa I-111

f

» Matematyka
f

3

:

i E I
H Matematyka
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EduROM
Przedsiebiorczos$¢

to edukacyjny program komputerowy, obejmu-
jacy podstawowe zagadnienia z zakresu naucza-
nia matematyki w szkole ponadgimnazjalnej.
Interesujacy sposob prezentacji tresci, a takze
programy narzedziowe i dodatkowe opcje czy-
nig z niego wygodne i nowoczesne narzedzie,
przydatne kazdemu uczniowi.

EduROM Multimedialne lekcje —
Przedsiebiorczo$é, to edukacyjny program
komputerowy, obejmujgcy podstawowe zagad-
nienia z zakresu nauczania przedsiebiorczosci
w szkole ponadgimnazjalnej. Multimedialny
przekaz informacji w formie narracji, animacji,
zdje¢, ilustracji oraz symulacji sprawia, ze przy-
swajanie wiedzy z dziedziny przedsiebiorczosci
staje sie duzo wygodniejsze i bardziej efektyw-
ne.
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M ANGIELSK|

Business English

15 Set, rodzinna gra
karciana

Multimedialny kurs biznesowy jezyka angiel-
skiego najnowszej generacji dla oséb znajgcych
jezyk angielski w stopniu Srednio zaawanso-
wanym, postugujgcych sie nim w pracy zawo-
dowej lub w nauce przedmiotéw zwigzanych z
biznesem, takich jak zarzadzanie, finanse czy
marketing. Wykorzystano w nim wiele nowator-
skich rozwigzan, zastosowanych takze w innych
kursach (np. EuroPlus+ Angielski z Cambridge).
Nalezg do nich: intuicyjna nawigacja, zaawan-
sowane opcje pracy z programem, najnowocze-
$niejszy system rozpoznawania mowy i wiele
innych. Stanowi niezawodng pomoc w przy-
gotowaniu sie do egzaminu Business English
Certificate BEC.

GRY PLANSZOWE

Towarzyska gra karciana. ,Set” zostat doce-
niony i wyrézniony nagrodami: w Stanach
Zjednoczonych (m.in. najlepsza gra wedtug
wyboru rodzicéw), Niemczech i Kanadzie, a
przez stowarzyszenie MENSA zostat zakwalifi-
kowany do pierwszej pigtki najlepszych gier w
1991 roku.

W Dobble mozna gra¢ na klika sposobow.
W zasadach mozna znalez¢ pie¢ mini-gier.
Najpopularniejszg jest wersja, w ktdrej wszyst-

", kie karty rozdaje sie graczom, a jedna z kart

ktadzie na srodku stotu. Na sygnat gracze patrzg
na pierwsza karte z gory, ktorg trzymajg w reku
i szukajg wspdlnego symbolu z karta, ktéra

lezy na stole. Symbol nazywaja gtosno i szybko
ktadg swoja karte na stole, przykrywajgc starg
karte. Teraz kazdy z graczy musi znalez¢ wspol-
ny symbol z nowg kartg. Wygrywa ten, kto
pierwszy pozbedzie sie kart.




17 Gra

towarzyska

Times'up

| )
" —Taka 1““?,5&
s > namodv®

Gra towarzyska, ¢wiczaca refleks, spostrzegaw-
czos¢ i gwarantujaca Swietng zabawe.

Gra uczy historii podczas dobrej zabawy. Polega
na zgromadzeniu najwiekszej armii, zdobywa-
niu dukatow i prowiantu dla swoich rycerzy
oraz walczeniu w potyczkach z Krzyzakami.
Dostarcza wiele emocji catej rodzinie.

Drewniana szachownica tworzgca pudetko, w
ktérym umieszczone zostaty figury réwniez z
drewna.

To prosta w zatozeniach i jednoczesnie genialna
gra, ktdéra dostarczy wam mase radosci, stano-
wigc przy tym doskonaty trening pomystowosci
i wyobrazni. Story Cubes to dziewiec tadnie
wykonanych, szesciennych kostek, z ktorych
kazda zawiera na $ciankach odmienny zestaw
ilustracji.

©@ 0 © ©



Dixit to wesota i zaskakujgca gra skojarzen do
wspolnego odkrywania w gronie przyjaciot i
rodziny.

Katamino to niezwyktfa tamigtéwka z ,,ptynnie
regulowanym” poziomem trudnosci. Rozne
zasady gry powoduja, Ze mogg zaczac sie w

nig bawi¢ juz trzylatki. Korzystajgc z kolejnych
— coraz trudniejszych wariantow rozgrywki
sprawia, ze gra rosnie wraz z dzieckiem i adre-
sowana jest w nieco zmienionej formie dla 4, 5,
6 i 8-latkdw.

Gra Scrabble w polskiej wersji jezykowej dla
dzieci. Plansza do gry jest obustronna. Btekitna
dla mtodszych dzieci - na niej trzeba skoja-

rzy¢ potaczone ze sobg wyrazy z ilustracjami.
Plansza druga (kolorowa) to bardziej ztozona
gra dla starszych dzieci. Uczy alfabetu, nowych
stéw i pisowni wyrazéw. Dzieci poznajg réwniez
zasady krzyzowki.

Planszowa gra towarzyska

Naprowadz swojg druzyne na wylosowane
hasto, nie uzywajac zakazanych stéw. Gra Tabu
to fantastyczna zabawa w méwienie rzeczy
naokoto. Owijajcie w bawetne, az zabraknie
Wam stéw!

©@ © © ©



25 Zestaw sportowy

26 Tor przeszkdd — Rzeka

27 Namiot z tunelami

28 Chusta animacyjna

10

SPRZET SPORTOWY

10 x Hula hop

10 x Skakanka

5 x Guma do skakania

2 x Pitka koszykowa LEGEND
2 x Pitka nozna

2 x Pitka siatkowa plazowa

Sciezka sktada sie z: 6 elementéw w 6 réznych
kolorach wymiary elementéw dtugos¢ 35,5 cm,
szerokos$¢ 11,5 cm, wysokos¢ 4,5 cm.

Tunel 4 szt. dtugosc¢ 120 cm $r. 48 cm namiot
wym. 122 x 122 x 106 cm.

Kolorowa i lekka do wielu gier i zabaw zespoto-
wych. Posiada gruba linie wszytg w srodkowe;j
czesci oraz uchwyty pozwalajgce na uczestnic-
two w zabawach wielu oséb. Srednica 3,5 m 8
uchwytéw, max. obcigzenie 10 kg.

©@ © © ©



29 Lina do przeciggania Dzieci ¢wiczg réwnowage i koordynacje rucho-
W3a oraz uczg sie wspodtpracy w zespole. dt. 10
m, $r. 2 cm od 3 lat.

30 Ringo zestaw Zestaw aktywnych obreczy wykonanych z
dobrej jakosci tworzywa, ktére sie rozcigga bez
odksztatcen. Stuzy do zabaw wspomagajacych
ruchowy rozwdj dzieci: rzuty do celu, rzuty do

'TS; siebie, Zonglowanie, chodzenie na palcach w
£ okregach, taniec itp.
\" 73\

— =
s

Net!

31 Pitka do pitki noznej Przeznaczony do intensywnej gry w pitke nozng,

na murawie naturalnej lub sztucznej. Klasyczny

styl, nowoczesna konstrukcja.

‘cﬁ%\as‘ o

32 Zestaw pachotkéw 40 pachotkéw treningowych przeznaczonych do
treningowych sportéw zespotowych.

©
©
©
®
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33 Zestaw do gry w bule

Zestaw 8 kul kolorowych przeznaczony do nauki

i rekreacyjnej gry w bule z rodzing i przyjaciét-
mi.

POMOCE NAUKOWE

34 Ukfad stoneczny -
magnesy

35 Wielki stownik
angielsko Polski PWN

WIELKI SLOWNIK
ANGIELSKO-
-POLSKI

12

Bardzo ciekawy, realistyczny zestaw pla-

net, ktéry w doskonaty sposéb utatwi dzie-
ciom zrozumienie i poznanie catego Uktadu
Stonecznego. Planety sg bardzo kolorowe
mocowane na magnesach, ktére mozna przy-
czepiaé na réznych tablicach. Srednica Storica
25 cm.

Bestseller wydawniczy. Owoc wspédtpracy 2
renomowanych wydawnictw stownikowych:
Wydawnictwa Naukowego PWN i Oxford
University Press. Zawiera 500 000 angielskich
jednostek leksykalnych.
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Mata - krokodyle

Globus podswietlany

Podtogowa gra, ktdra rozwija koordynacje
wzrokowo — stuchowo — ruchowa. Gra zawie-
ra mate do gry, kolorowg kostke i znaczniki
zwierzat dla graczy. Zadaniem uczestnikow jest
przejs¢ przez strumyk, dotrzeé bezpiecznie i
jak najszybciej do wyznaczonego celu. Jest to
Swietna forma aktywnej zabawy, ktéra zachwy-
ca wszystkich ucznidw. Wymiary maty 250 x 75
cm, wym. szescianéw 12 x 12 x 12 cm.

Srednica 32 cm, wysoko$¢ 40 cm.

Bardzo dobra pomoc edukacyjna, do nauki
liczenia w zakresie od 1 do 10. Cwiczy i rozwija
u dzieci logiczne myslenie. Zestaw zawiera: 12
szt. o wym. 25 x 5 cm magnetycznych kart 60
szt. o wym. 4,8 x 4,8 cm magnetycznych zeto-
now oraz instrukcje.

Zestaw instrumentdw (wys. 25,5 cm) listwa
wym. 46 x 6,5 cm

13



40 Grusza—drzewo do
sledzenia por roku

41

42

14

Mata edukacyjna

Uktad okresowy
pierwiastkow
chemicznych

UKLAD OKAESOWY PIERWIASTKOW CHEMICZNYCH

Uszyta z miekkiej tkaniny wypetnionej ggbka.
Grusza jest nie tylko efektowng catoroczna
dekoracjg, ale takze praktyczng pomoca dydak-
tyczna, utatwiajgcg dzieciom zrozumienie zmian
zachodzacych w przyrodzie. Dzieki dwustron-
nej, montowanej za pomocg rzepdéw koronie,
wiosng drzewo kwitnie, latem dojrzewajg na
nim owoce, jesienig opadaja liscie, a zima otula
sie zimowa pierzynka. Dla ptakdw powieszono
na drzewie budke, a zimg karmnik. W sktad
kompletu wchodzg ruchome elementy: 3 czesci
dwustronnej korony, po lewej stronie wiosen-
na, po prawej letnia, 1 dwustronna trawa, po
lewej zielona, po prawej biaty snieg, 15 z6ttych
lisci, 5 gruszek, 3 kwiaty, 1 ptaszek, 1 budka dla
ptakow, 1 karmnik, 4 czesci $niegu. Catos¢ po
ubraniu w korone ma wysokos$¢ 1 m, szerokosé¢
60 cm.

Gra rozwijajaca rozpoznawanie podstawowych
koloréow, koordynacje wzrokowo — ruchowg —
celnosé rzutow oraz zapoznaje ze srodowiskiem
roslin i zwierzat, ktére mozna spotkac na polu.
wym. 150 x 150 cm.

Informacje przedstawione na dwdéch stronach
planszy uzupetniajg sie. Uktad okresowy ze
zdjeciami na 1. stronie zawiera symbol che-
miczny, nazwe, mase i liczbe atomowa, charak-
ter chemiczny i stan skupienia oraz rok odkrycia
pierwiastka chemicznego. Na stronie 2. widocz-
ne s3: symbol chemiczny, nazwe, mase i liczbe
atomowa, charakter chemiczny i stan skupienia
pierwiastka, konfiguracje elektronowg, wartos¢
elektroujemnosci i energii jonizacji, stopien
utlenienia, tabele z najwazniejszymi wtasciwo-
$ciami fizykochemicznymi. Wymiary planszy:
159 x 116 cm.



43 Plansze dydaktyczne

skala elektroujemnosci 1
beborchal e
Jelelelele

Samae

83

- oo i e

44 Model mézgu
cztowieka

45 Model gtowy z
mie$niami i naczyniami

6 plansz o wymiarach 100x70:
Elektroujemnosé

Pierwiastki

Kwasy nieorganiczne
Wigzania chemiczne

Tabela rozpuszczalnosci
Budowa materii

Moézg cztowieka - model z arteriami.
Wykonany z tworzywa sztucznego.

Arterie zaznaczone kolorem, dzieki czemu
wyraznie widoczny jest ich przebieg.

Model sktada sie z wyjmowanych elementow.
Wymiary: 17x17x13 cm.

Model gtowy z migsniami i naczyniami.
Wymiary 26x36x11

Jednoczesciowy model gtowy cztowieka ukazu-
jacy uktad miesni gtowy i szyi wraz z naczyniami
krwionosnymi.

Umieszczony jest na podstawce z tworzywa
sztucznego.

15



46 \Voltomierz szkolny
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47 Naczynia pofaczone

48 Mapy: Krajobrazy
i strefy klimatyczne

16

Elektroniczny voltomierz szkolny.
Zakres pracy: 0-20V

Urzadzenie jest idealng platforma do badania
zasad rzadzacych naczyniami potaczonymi.
Sktada sie czterech potaczonych ze sobg rurek
szklanych o rdéznej Srednicy i ksztatcie. Jest to
idealne narzedzie do obserwacji dynamiki pty-
néw.

Podstawowe komponenty:

e Zestaw czterech potaczonych rurek szklanych
z borokrzemianu o réznym rozmiarze i ksztatcie
e Stojak do mocowania zestawu rurek

Badane prawa i zasady:

¢ Zasada naczyn potgczonych

Wymiary: 20x18x20cm.

Na pierwszej stronie mapa gtéwna Swiat -
Krajobrazy w skali 1:24 000 000, dodatkowo
szesc¢ zdjec z przyktadami krajobrazéw.

Na drugiej stronie mapa gtéwna ,Swiat - Strefy
klimatyczne” w skali 1:24.000.000, dodatkowo
10 klimatogramdw dla charakterystycznych sta-
cji z kazdej strefy.

Format: 160 x 120 cm

Skala: 1:24 000 000



Formularz | zaméwienia upominkéw (za udziat w badaniu)

Nazwa szkoty

Adres

Imie i nazwisko osoby do kontaktow

Telefon do osoby do kontaktow

Data

’

Prosze wybra¢ upominki, stawiajgc znak ,X” w kolumnie ,Wybér”.

Lp | Zestawy upominkowe Wybor
1. | Radioodtwarzacz (100 pkt)

2. | Dyktafon (200 pkt)

3. | Pilot do prezentacji multimedialnych (150 pkt)
4. | Skaner (250 pkt)

5. | Drukarka laserowa (250 pkt)

6. | EuroPlus+ Angielski dla dzieci "Wow!" (100 pkt)
7. | Lekcjoteka Jezyk Polski (200 pkt)

8. | Lekcjoteka Matematyka (200 pkt)

9. | EdUROM Historia (150 pkt)

10. | EdUROM Jezyk polski (150 pkt)

11. | EdUROM Matematyka (150 pkt)

12. | EdUROM Matematyka — klasa I-I1l (100 pkt)
13. | EdUROM Przedsiebiorczos¢ (100 pkt)

14. | Kurs Business English (200 pkt)

15. | Gra karciana ,,SET” (50 pkt)

16. | Gra ,Dobble” (50 pkt)

17. | Gra towarzyska ,Times'up” (50 pkt)

18. | Gra ,,Na Grunwald” (100 pkt)

19. | Szachy drewniane (100 pkt)

20. | Gra ,Story Cubes” (100 pkt)

17



Lp | Zestawy upominkowe Wybor
21. | Gra,,Dixit” (100 pkt)

22. | Katamino (100 pkt)

23. | Scrabble junior (100 pkt)

24. | Gra ,Tabu” (100 pkt)

25. | Zestaw sportowy (200 pkt)

26. | Tor przeszkdd — Rzeka (200 pkt)

27. | Namiot z tunelami (200 pkt)

28. | Chusta animacyjna (100 pkt)

29. | Lina do przeciggania (100 pkt)

30. | Zestaw Ringo (50 pkt)

31. | Pitka do pitki noznej (100 pkt)

32. | Zestaw pachotkéw treningowych (200 pkt)

33. | Zestaw do gry w bule (100 pkt)

34. | Uktad stoneczny — magnesy (100 pkt)

35. | Wielki stownik angielsko Polski PWN (200 pkt)
36. | Mata — krokodyle (150 pkt)

37. | Globus podswietlany (150 pkt)

38. | Magnesy z liczbami (150 pkt)

39. | Zestaw instrumentdw (200 pkt)

40. | Grusza — drzewo do $ledzenia por roku (200 pkt)
41. | Mata edukacyjna (250 pkt)

42. | Uktad okresowy pierwiastkdw chemicznych (200 pkt)
43. | Plansze dydaktyczne (250 pkt)

44. | Model moézgu cztowieka (200 pkt)

45. | Model gtowy z miesniami i naczyniami (200 pkt)
46. | Voltomierz szkolny (200 pkt)

47. | Naczynia potaczone (200 pkt)

48. | Mapy: Krajobrazy i strefy klimatyczne (250 pkt)
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Regulamin konkursu plastycznego
»Moja szkota w mojej spotecznosci”

Postanowienia ogdlne

Temat konkursu: ,Moja szkota w mojej miejscowosci”
Konkurs edukacyjno-artystyczny prowadzony bedzie w szkotach podstawowych,

gimnazjalnych, ponadgimnazjalnych i przedszkolach

Organizatorzy: PBS Spodtka z 0.0 i Millward Brown

Cele konkursu

popularyzacja wiedzy o zamieszkiwanej gminie/powiecie/miescie,
rozwijanie zainteresowan problematykg spotecznosci lokalnej,
ksztatcenie wyobrazni twérczej wsrdd dzieci w wieku szkolnym,
konfrontacja dzieciecych i mtodziezowych prac plastycznych w zakresie

przedstawianego tematu

Uczestnicy konkursu

uczniowie szkét podstawowych,
uczniowie szkét gimnazjalnych,
uczniowie szkét ponadgimnazjalnych,
dzieci uczeszczajgce do przedszkoli

Uczestnikami konkursu moga by¢ tylko szkoty biorgce udziat w projekcie BECKER, ktorych
dyrektor i nauczyciele wzieli udziat w badaniu (zrealizowano z nim wywiady CAPI).

Warunki

Zadaniem uczestnikdw jest opisanie badz zilustrowanie dowolng technikg

problematyki wskazanego tematu.

Prace plastyczne: jedna praca w formacie A3, wybranymi przez siebie technikami

plastycznymi (rysowanie, malowanie, wyklejanie, wydzieranie, wycinanie, grafika, itp.).

Na kazdej pracy (na odwrocie) nalezy czytelnie wpisa¢ imie, nazwisko autora/

autorow, wiek oraz nazwe szkoty, imie i nazwisko opiekuna, pod kierunkiem ktérego
zostata wykonana praca oraz oswiadczenie o przeniesieniu praw autorskich. Jedna
klasa moze zgtosic tylko jedng prace.

Sktad komisji konkursowej

Opiekunem artystycznym organizowanego konkursu bedzie:

Henryk Czes$nik — konsultant PBS, malarz, rysownik, profesor ASP w Gdansku.
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B W skfad jury beda wchodzi¢ pracownicy PBS Spétka z 0.0 i SMG/KRC., absolwenci
kierunkow artystycznych, psychologii, socjologii i filologii.

Kryteria oceny prac konkursowych
B Prace oceniane bedg pod wzgledem:
B zgodnosci z tematem,
B pomystowosci i kreatywnosci,
B réznorodnosci stosowanych technik,

Termin dostarczenia prac

B Prace nalezy przesta¢ do dnia 30 listopada 2013 na adres:
PBS Spétka z 0.0. ul. Swiemirowska 3, 81-877, Sopot

Nagrody

W konkursie przewidzianych jest 27 nagréd o tacznej wartosci 13500 punktéw. W kaz-
dym z 9 powiatdw przyznane zostang 3 réwnorzedne nagrody. Dla klasy kazdego zwy-
ciezcy konkursu przewidziana jest nagroda o wartosci 500 punktéw do wyboru z katalogu
dostepnego u dyrekcji szkoty. Katalog bedzie dostepny takze na stronie internetowej
projektu pod adresem www.eduentuzjasci.pl/becker. Wytonienie zwyciezcow konkursu i
ogtoszenie wynikéw odbedzie sie 20 grudnia 2013 .

Publikacja prac

Publikacja prac konkursowych nastgpi podczas konferencji regionalnych oraz konferencji
podsumowujgcej projekt.

Z chwilg nadestania prace przechodzg na wtasnosé Organizatora. Udziat w konkursie jest
jednoznaczny z wyrazaniem zgody na bezpfatne wykorzystywanie prac konkursowych do
promocji projektu.

Postanowienia korncowe

Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie domowej Konkursu
www.eduentuzjasci.pl/becker dnia 20 grudnia 2013 r.

Rozpatrywane bedg tylko te prace, ktére wystane zostaty w terminie do 30 listopada
2013 (decyduje data stempla pocztowego) oraz wtasciwie podpisane.

Dodatkowe informacje o konkursie mozna uzyska¢ pod numerem infolinii PBS:
600 294 577.

Uwaga! Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwos¢ zmian w regulaminie.

Serdecznie zapraszamy i zachecamy do udziatu w konkursie.
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Nagrody za udziat w konkursie

Szkota, ktérej praca zostanie nagrodzona w konkursie plastycznym ma mozliwo$¢ wyboru
upominkéw o tacznej wartosci 500 punktéw za kazdg z nagrodzonych prac. Szkota moze
wybra¢ upominki sposréd prezentéw przyznawanych za udziat w badaniu lub dokona¢
wyboru jednego z ponizszych prezentow:

Lp Nagroda Opis Wartos¢
punktowa

49 Edu Rom Matura EduROM Multimedialne lekcje - Pakiet progra-
mow do szkoty ponadgimnazjalnej, to jedyna
na rynku tak obszerna seria edukacyjnych
programow komputerowych do nauki matema-
tyki, fizyki, biologii, chemii oraz przedsiebior-
czosci na poziomie szkoty ponadgimnazjalne;j.
Ogromny zaséb wiedzy, wszechstronna analiza
omawianych tresci, wiele dodatkowych i funk-
cjonalnych opcji czyni zeduROM-u bezkonku-
rencyjne, wygodne i nowoczesne narzedzie,
przydatne kazdemu uczniowi i nauczycielowi.
W pakiecie program pozwalajacy na przygoto-
wanie sie do matury z jezyka angielskiego.

50 Stoét do ping ponga Przeznaczony do rekreacyjnej gry w pomiesz-
czeniach. Solidny stét do uzytku wewnetrznego.

51 Drzewko Celem ,,drzewka” jest rozwijanie emocjonal-
nosci dzieci, tzn. umiejetnos¢ rozpoznawania
i nazywania przezywanych emocji, rozwijanie
kompetencji spotecznych i umiejetnosci prawi-
dtowego postugiwania sie mowa czynng dziec-
ka, wzbogacenie stownictwa dzieci, ksztatcenie
kompetencji jezykowych, wdrazanie do komu-
nikacji werbalnej w zakresie przezywanych
emocji, a takze niewerbalnej, wyrazanie emocji
za pomocg gestow i mimiki, nabywanie umie-
N jetnosci radzenia sobie ze swoimi emocjami
i—é, i przezywanymi uczuciami. Zawartos¢ pomocy:
2 drzewka: radosne i smutne o wym. 1 x 75 x
120 cm, wykonane ze sklejki brzozowej w kolo-
rze naturalnym, lakierowane. 2 stabilne stojaki
z antyposlizgowa podktadka.
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Formularz Il zamdéwienia upominkéw (nagroda w konkursie plastycznym)

Nazwa szkoty

Adres

Imie i nazwisko osoby do kontaktow

Telefon do osoby do kontaktow

Data

g

Prosze wybra¢ upominki, stawiajgc znak ,X” w kolumnie ,Wybdr”.

Lp | Zestawy upominkowe Wybér
1. | Radioodtwarzacz (100 pkt.)

2. | Dyktafon (200 pkt.)

3. | Pilot do prezentacji multimedialnych (150 pkt.)
4. | Skaner (250 pkt.)

5. | Drukarka laserowa (250 pkt.)

6. | EuroPlus+ Angielski dla dzieci "Wow!" (100 pkt.)
7. | Lekcjoteka Jezyk Polski (200 pkt.)

8. | Lekcjoteka Matematyka (200 pkt.)

9. | EduROM Historia (150 pkt.)

10. | EduROM Jezyk polski (150 pkt.)

11. | EdUROM Matematyka (150 pkt.)

12. | EdUROM Matematyka — klasa I-IIl (100 pkt.)
13. | EdUROM Przedsiebiorczos¢ (100 pkt.)

14. | Kurs Business English (200 pkt.)

15. | Gra karciana ,,SET” (50 pkt.)

16. | Gra ,Dobble” (50 pkt.)

17. | Gra towarzyska ,Times’up” (50 pkt.)

18. | Gra ,,Na Grunwald” (100 pkt.)

19. | Szachy drewniane (100 pkt.)

20. | Gra ,,Story Cubes” (100 pkt.)

21. | Gra ,,Dixit” (100 pkt.)

22. | Katamino (100 pkt.)

N
N




Lp | Zestawy upominkowe Wybor
23. | Scrabble junior (100 pkt.)

24. | Gra ,Tabu” (100 pkt.)

25. | Zestaw sportowy (200 pkt.)

26. | Tor przeszkdd — Rzeka (200 pkt.)

27. | Namiot z tunelami (200 pkt.)

28. | Chusta animacyjna (100 pkt.)

29. | Lina do przeciggania (100 pkt.)

30. | Zestaw Ringo (50 pkt.)

31. | Pitka do pitki noznej (100 pkt.)

32. | Zestaw pachotkéw treningowych (200 pkt.)

33. | Zestaw do gry w bule (100 pkt.)

34. | Uktad stoneczny — magnesy (100 pkt.)

35. | Wielki stownik angielsko Polski PWN (200 pkt.)
36. | Mata — krokodyle (150 pkt.)

37. | Globus podswietlany (150 pkt.)

38. | Magnesy z liczbami (150 pkt.)

39. | Zestaw instrumentéw (200 pkt.)

40. | Grusza — drzewo do $ledzenia pdr roku (200 pkt.)
41. | Mata edukacyjna (250 pkt.)

42. | Uktad okresowy pierwiastkdw chemicznych (200 pkt.)
43. | Plansze dydaktyczne (250 pkt.)

44. | Model mdézgu cztowieka (200 pkt.)

45. | Model gtowy z miesniami i naczyniami (200 pkt.)
46. | Voltomierz szkolny (200 pkt.)

47. | Naczynia potaczone (200 pkt.)

48. | Mapy: Krajobrazy i strefy klimatyczne (250 pkt.)
49. | Edu Rom Matura (500 pkt.)

50. | Stét do ping ponga (500 pkt.)

51. | Drzewko (500 pkt.)
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Instytut Badan Edukacyjnych jest placdwka badawcza. Jego gtownym zadaniem jest
prowadzenie badan, analiz i prac wspierajacych rozwoj edukadji, a takze informowanie o
stanie polskiej o$wiaty i upowszechnianie dobrych praktyk. Instytut Badan Edukacyjnych w
latach 2009-2015 prowadzi cztery projekty systemowe wspdtfinansowane ze srodkdw Unii
Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego. S3 to projekty majace na celu
poprawe jakosci systemu edukacji w Polsce.

,Badanie ekonomicznych uwarunkowan celéw i kierunkéw alokacji naktadéw na edukacje
realizowanych przez podmioty publiczne i prywatne w Polsce (projekt BECKER)” prowadzony
jest w ramach projektu o nazwie ,Entuzjasci edukacji”

Kontakt w sprawie badania:

Milena Kocon (tel. 696 471 227 lub na adres mailowy: milena.kocon@pbs.pl) lub
Julita Pienkosz (tel. 696 042 628 lub na adres mailowy: julita.pienkosz@pbs.pl)
PBS sp. z 0.0., ul. Junakéw 2, 81-812 Sopot, infolinia 600 294 577

Instytut Badan Edukacyjnych instytut badawczy
ul. Gérczewska 8, 01-180 Warszawa | tel.: +48 22 241 71 00 | ibe@ibe.edu.pl | www.ibe.edu.pl

entuzjasci UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI IBE "¢ > FurorERK
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI edukacji FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




